МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ "СОМРОТЕВ" г 02/2009 | 


ТОР GAMES 
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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение за игри 


Ратсето  Регзта 
Ubisoft 


Новият „Принц“ може да бъде описан с една дума - разочарование. Добре пресъздадените отношения между героите са 
Като лъч светлина, Който не може да разсее мрака. Геймплеят на новата игра е деградирал до |итр8гип, а графиката е 
осКВернена със cell shading. Повече за падението на тази Велика поредица може да научите В броя. 


папа пет Атоо, 
Rockstar Games / Take-Two Interactive 
Добре дошли В Liberty City - там, Където американската мечта умира и се ражда четвъртата част от екшън-приключен- 


ската поредица ОТА с присъщите й автомобилни кражби, мотоциклетни гонки, разправии с гангстери, стрелба с различни 
огнестрелни оръжия, гранати, бомби и... секс бомби. 


ба! 5 Воми2 
Volition / THQ 


В градчето Стилуотър Все някой ще размъти Водата. Точно Когато ченгетата най-сетне сВикнаха да Взимат подкупи no- 
сред бял ден, дильрите на дрога доставяха по пощата, сводниците обявиха отстъпки за редовните Клиенти, а черните 
банди спряха да се избиват Взаимно и се заеха с благотворителност, бандата на „Светците“ от 3-та улица реши да се 
завърне с гръм и трясък! 


Веаа!5расе 

ЕА Redwood Shores / Electronic Arts 

С безупречна презентация, реализирана Като пълнометражен анимационен prequel, и невероятна атмосфера, за Която до 
голяма степен са отговорни страхотната графика и сюжет, Dead Space е играта, Която заслужено зае първото място В 
Класацията ни за Survival Horror игра на 2008 година. 


Бе 4 Веаа 
Valve / Electronic Arts 
Left 4 Dead е игра без история. Или по-скоро игра с множество такива. Идеята на авторите e да превърнат заглавието 8 


перфектното отборно B-movie игрово изживяване, следвайки каноните на нароилите се 8 последните години survival horror 
филми със зомбита. 


СотбанМіпод5 Васева 
City Interactive / Navarre 


Новата бюджетна Компютърна игра Ha City Interactive представлява симулатор на самолет от Втората световна Война. Ако 
харесвате симулаторите и искате да разберете дали заглавието си заслужава, прочетете материала. 


Mirrors Еде) 
DICE / ЕА Games 


Героинята В Mirror's Edge е млада жена, живееща В странен град, В Който Всеки човек е следен. Антиутопия ли е това mac- 
то или Консуматорски рай? Или и двете? Faith не е по-различна с нищо от другите... освен с това, че Владее паркур. Цял 
живот гонена и преследвана, тя е овладяла този спорт до съвършенство. Mirror's Edge ще Ви даде Възможност да Видите 
събитията през нейните очи по начин, по Който никой first person досега не го е правил. 
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ПИ. „ескорт: 


Веселин Жилов 


Минимални изисквания: 


и -. 
2 


=- ЕЕ 
Процесор: Intel m D- 
А 98) дрен процесор на 2,6 GHz 

{ u АМО Athlon 64 X2 38 
а. 1 Гбайт (при ХР) 
или 2 Гбайта (при Vista) 
GeForce 6800 СТ 
или АП Radeon Х1600 
(само РС! ехргеѕѕ видеокарти) 
Дисково пространство: 9 Гбайта 
oC: Microsoft Windows XP 
uau Microsoft Windows Vista 


Памет: 


7 1 азаа. | 


Оценки: 
Графика 
Звук 
Музика 


Геймплей 
Удоволствиє 


Ако трябва да обобщя новия 
„Принц на Персия“ с една дума, тя 


г ще бъде „разочарование“. В играта 


има и хубави неща, но те само из- 
Викват спомена за поговорката „Ед- 
на птичка пролет не прави“. 

Нека Все пак започна с това, ko- 
ето ми хареса В играта. 


Елика 

Историята започва с това, че 
главният герой (напълно нов юнак, 
нямащ нищо общо с останалите 
принцове от поредицата) се скита 
8 пустинята. Той е авантюрист без 
родители или дом. Изгубва се В пя- 
съчна буря и се озовава В изолира- 
на от света градина. В центъра й 
има храм с магическо дърво и имен- 
но там Богът на доброто е оковал 


| Бога на злото. Добрият Бог обаче 


си е отишъл - напуснал е сцената, 
явно зает с по-Важни дела, и е oc- 
тавил градината В ръцете на хора 
пазители. На хората, разбира се, 
не може да се разчита, и принцът 
пристига точно В момента, 8 който 
злото е освободено. В градината 
живее принцеса, Която никога не я 
е напускала и не е Виждала вания 


свят. (Тя е един от пазителите.) И 


така, двамата герои са приврани да | я да 


UBISOFT 


Върнат Красотата и живота 8 nok- 
Варената градина. 

Хубаво е, че се завръщаме Към 
основите, положени от Sands of 
Тіте, а именно момиченце и момчен- 
це В приказен свят. Принцът и Елика 
са Като танцьори - един Куп акроба- 
тични и бойни номера се извършват 
с докосвания между двамата. Той я 
поема, когато тя пада отвисоко, но- 


сия на гърба си, докато се Катери. 
Сплитането на ръцете им напомня 
за ICO (PS2) и Galleon (Хбох), Кодето 
съприкосновението между героите 
също имаше Важна роля. 

Елика може да притесни много 
мъже играчи, тъй Като практичес- 
Ки тя е много по-могъща от прин- 
ца. оо на нея никог; 
eme 2 i 


«е? 


8 пропаст, тя се телепортира с ма- 
гия, подава Ви ръка и Ви изтегля на 
най-близката здрава повърхност). По 
подобен начин Ви защитава и В бит- 
ка. Благодарение на нея можете са 
правите двоен скок (телепортира се 
ВъВ Въздуха, подава ви ръка и удъл- 
жава скока Ви). Елика Владее Всички 
акробатики, които владеете и Вие, 
може да Bu подскаже какъв е верният 
път (да не говорим, че има много по- 
сериозна мотивация да се бори и по- 
добри познания Върху терена от Вас). 
Именно тя Връща „здравето“ и go- 
брото 8 света (чрез извършване на 
магия на специално указани места). 
Това поражда Въпроса какво изобщо 
прави нашият герой там, освен да 
бъде В ролята на мъж под чехъл. 

От друга страна, докато играех- 
ме стария Sands ої Time, моят познат 
Данко ме беше попитал: „Защо тряб- 
Ва аз да се грижа за принцесата? Не 
може ли принцесата да се грижи за 
мен?“ Е, играчите Като Данко получа- 
Ват именно това 8 новия епизод от 
поредицата. Отношенията на геро- 
ите напомнят за зависимо от майка 
си дете - от една страна, детето 
е под Контрол, от друга, то може да 
команава и да се разпорежда с нея, 
Възползвайки се от грижите й. 

Ще откриете, че можете и да 
разговаряте с Елика - диалозите 
между двамата са много и придават 
дълбочина на действието. Забавно- 
то е, че можете да разговаряте и с 
босовете, с Които се биете (като 
например се заяждате с тях или пък 
като се опитвате да ги убедите 8 
нещо). Вниманието, отделено на об- 
щуването В играта, определено за- 
служава Висока оценка. 

Нека сега разгледаме това, Кое- 
то не ми хареса. 


Нивата 
Дизайнът на нивата е деградирал 
до |итрегип. Подскачате от греда на 


греда, от стена на стена. Пьтища- 
та са повече от един, но това няма 
значение. Пред Вас няма съществе- 
ни препятствия - В Крайна сметка 
стигате до боса. Побеждавате го, 
Връщате „здравето“ на тази част 
от света, Всичко става зелено и 
Красиво. Във Вече ,излекуваното" Hu- 
Во се появяват малки енергийни сфе- 
рички. Те са нужни на Елика, за да 
добие магия, Която дава достъп до 
нови локации В играта. И така, уни- 
зени сте да събирате тия сферички 
като Клошари (както Соник събира 
пръстенчета и монетки). Като из- 
Ключим тайниците, В целия този ру- 
тинен процес няма нищо интересно, 
никаква искрица мисъл - не е нужно 
да си представяте нещата повече 
от един скок напред, Което Води до 
усещане за еднообразие и скука. 

Като добавим невъзможността 
да загинете, Всичко изглежда като 
разходка В уВеселителен парк. Ако 
си спомним реакциите на Farah от 
Запдз ої Пте - Когато здравето Ви 
падне, Когато умирате, когато Вър- 
нете Времето назад, Когато не от- 
Варяте път за нея и я оставите да 
чака, - ще открием, че Елика няма 
такива реакции просто защото В но- 
Вата игра... нищо не се случва. 


АкробатиКите 

Никакви koù знае Какви изненади 
тук. Имате ръкавица, с помощта на 
Която можете да падате от огромни 
Височини, стържешйки по стените. Mo- 
жете да тичате не само по стени, а 
и по тавани, удьлжавайки тичането 
си чрез захващане за Висящи халки. И 
това е В общи линии. Забравете cu- 
мулацията на катерене от Assassin's 
Creed (или от ТВ: Underworld) - kame- 
ренето тук е една еднообразна обща 
анимация, която се прилага Във Всич- 
Ки случаи. Единствените добре ани- 
мирани симулации са Вече споменати- 
те докосвания между героите. 


Графиката 

по моето лично мнение е против- 
на. Упочнявам, че самите локации са 
красиви Като замисъл, а анимациите 
на героите са Великолепни. Но авто- 
рите са решили да създадат усещане 
за „оживяла картинка“. Резултатът е 
се! shading, В Който няма почти Hu- 
що необикновено. Героите и светът 
са леко очертани от контури, а цве- 
тоВете са ярки и с по-малко нюанси. 
Това само разваля общото Впечат- 
ление от графиката, но Вероятно 
спестява работа по normal mapping и 


АА 


Веселин Жилов 


други благинки, каквито се очакват 
от една пехі деп игра. 


Битките 

Управлението на принца В цялата 
игра се Върти около 4 бутона: ,акро- 
батика", „атака“, „Вкопчване“ и „по- 
мощ от Елика“. Тези бутони работят, 
докато подскачате из нивата, а и по 
Време на битка, и дават голямо 60- 
гатство от комбинации. Можете на- 
пример да хванете и да преметнете 
Врага си, след това да скочите Върху 
него, хващайки Елика за ръце, и тя 
да нанесе своя магическа атака. Въ- 
преки това - дали заради изкустве- 
ния начин, по Който се спасявате от 
смърт, или заради режисираността 
на сблъсъците - битките създават 
Впечатлението, че играете филмче. 
И наистина, конфронтации се случ- 
Ват само на точно определени мес- 
та и винаги само с един противник; а 
атаките Ви скоро стават разпозна- 
Ваема поредица от дълги анимации. 
За да има Все пак нещо позитивно В 
тази секция - положително оценявам 
това, че В началото, докато Врагове- 
те Ви са хора, Вие не ги убивате, а те 
се спасяват с бягство. 


финалната оценка 

НоВият Принц с нещо ми напомня 
за Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed – хубава симулация 
на героите, голям свят, В Който сво- 
бодно избирате В Коя местност да 
отидете... Всичко това съпътства- 
но от Кух и скучен level design. Много 
Вложени ресурси и липса на реално 
съдържание. Tomb Raider Underworld, 
единственият реален Конкурент на 
Принца, се представи несравнимо по- 
добре. И Като технология и графика, 
и Като дизайн и идеи, той е много по- 
напред. А на Всички фенове на Prince 
ої Регѕіа бих препоръчал да преигра- 
ят отново шедьовъра Sands ої Time, 


Петър Събев 


Графика +44444444+ 
Звук +44444444+ 
Музика +44444444+ 
Геймплей ель 


Удоволствие "000007 


Процесор: Intel Core 2 Duo на 1,8 GHz 
или АМО Athlon X2 64 на 24 GHz 
1,0 Гбайта за ХР 

и 1,5 Гбайта за Vista 
Видеокарта: 256 Мбайта NVIDIA 7900 
или 256 Мбайта ATi X 1900 

Звукова карта: 


Памет: 


DirectX съвместима 
Дисково пространство: 16 Гбайта 
ос: Windows ХР SP3 или Vista SP1 


Преди повече om 10 години, ko- 
гато еврото и Google едва прохож- 
даха, Испания разгроми България на 
световното по футбол, а аз пишех 
любовни романи за програмисти, 
денонощно играех на якия за Вре- 
мето си Pentium 75 MHz. Често се 
случваше да си лягам с първите 
слънчеви лъчи (използвам случая 
публично да се извиня на сестра 
ми за тракането по Клавиатурата 
през Всичките тези години). Безсъ- 
нието обаче си струваше, защото 
ставаше Въпрос за първата част 
на СТА - истински хит за Времето 
си: Коли, преследвания, полиция... 
Всъщност дори сестра ми играеше 
тази игра с кеф! 

Едва ли тогава основателите 
на Rockstar Games - братята Дан 
и Сам Хаузър, заедно с приятеля си 
Тери Донован, са знаели, че играта 
им ще се превърне В абсолютен 
хит с над 5500 млн. продажби още 
първата седмица след излизането 
на СТА IV. 


ИСТОРИЯТА 
на играта се развива В Liberty 
City - голям американски град, koù- 


то подозрително напомня на Ню 
Йорк. Босненският Ветеран с Кри- 
минално минало Нико Белич е по- 
канен от своя отдавна емигрирал 
братовчед Роман В Америка. За- 
гьрбвайки мрачното си минало, Hu- 
ко се отправя Към страната на не- 
ограничените Възможности. Скоро 
след Като пристига обаче, Нико 
разбира, че приказките на братов- 
чед му за мадами, лукс и безкрайни 
забавления са пълни лъжи. На Всич- 
кото отгоре Роман е затьнал В 
дългове и ъндърграундът на Liberty 
City е по петите му. Така Нико om- 
ново се забърква 8 истории с ганг- 
стери от Русия, България, Ямайка и 
Къде ли още не... Няма да Ви разкри- 
Вам повече от фабулата, но ще Ви 
спомена, че можете да приключите 
играта по няколко различни начина 
според решенията, които Взимате 
по Време на невероятния 


ГЕЙМПЛЕЙ 

Подобно на предишните части, 
играта си остава интересна ком- 
бинация от shooter и racing, като 
през цялото Време имате свобода- 
та да правите на практика Всичко. 


ROCKSTAR GAMES / TAKE-TWO INTERACTIVE 


B GTA IV Huko moke kakmo ga xogu 
спокойно, maka u да спринтира бяс- 
но; може да Кляка, да скача, да се 
катери, да плува и дори да прави ня- 
колко луди паркур изпълнения; умее 
да борави с оръжия, да се прикрива 
при престрелка, но е добър и В боя 
с голи ръце... 

В играта изобилстват грубите 
думи, сексът, кражбите и насилие- 
то - не случайно СТА ІМ е забранена 
за непълнолетни. СВободата е пъл- 
на - Вие решавате дали да следба- 
те мисиите (дори може да се зах- 
Ванете с няколко наведнъж), или пък 
просто да се разхождате из града 
(голяма част от контрола В игра- 
та Вече се извършва от мобилния 
телефон на Нико). Всъщност не 
е никакъв проблем да си Вземете 
хотдог (Възстановява здравето), 
да си наемете проститутка (също 
Възстановява здравето!) или да 
пребиете някой безпомощен cma- 
рец и да му приберете парите. Ако 
налетите на някой по-якичък тип 
пък, ще можете да се насладите 
на новата система за битки В иг- 
рата, Включваща комбинации от 


Петър Събев 


удари или пък престрелки В особено 
ефектния стил „а ла Матрицата“. 
Новост В играта са и изборите, 
които Нико прави: например дали 
да убие, или да пощади нечий жи- 
Вот. Колкото до здравето на Нико, 
ако то падне под критичното ниво, 
Нико се събужда пред болницата, 
като може да си получи обратно 
оръжията. 

За съжаление, ако арестуват 
Нико, оръжията му се Конфиску- 
Ват. А разправиите с полицията 
са малко по-различни от предход- 
ните части на СТА. Подобно на 
NFS: Most Wanted, полицията търси 
Нико В обръч с определен радиус - 
успеете ли да избягате от обръча, 
полицията спира да Ви преследва. 
Имайте предвид обаче, че ако някой 
полицай Ви забележи или пък бдите- 
лен гражданин реши да звънне на 
полицията, Нико се озовава отново 
В центъра на полицейската гонка. 
Колкото по-големи неразбории съз- 
дава Нико, толкова по-голям става 
обръчът, а ченгетата - по-корави. 
Но както казва Ал Капоне, с nuc- 
толет и добра дума можете да по- 
стигнете много повече, отколкото 
само с добра дума, така че да спо- 
менем съвсем накратко за 


ОРЪЖИЯТА 

В СТА М са налични бухалки, но- 
жове, гранати, коктейл „Молотов“, 
пистолети, SMG-ma, пушки, авто- 
мати, снайпери, а специално за лю- 
бителите на силните усещания – и 
гранатомет. Както и В предишни- 
те части на играта, по Всяко Вре- 
ме можете да си харесате (и от- 
краднете) Какви ли не 


ПРЕВОЗНИ СРЕДСТВА 

Нико без проблеми се справя с 
мотопеди, мотоциклети, леки Ко- 
ли, джипове, микробуси, линейки, 
патрулки, камиони, лодки, скутери 
и дори хеликоптери. За разлика от 
предишните части, заключените 
автомобили Вече се отварят с май- 
сторски лакът В стъклото. След 
няколко поредни Колизци автомоби- 
лите често експлодират, като огъ- 
нят се пренася и на съседни Возила. 
Тук е мястото да се каже, че при 
катастрофа с Висока скорост Ни- 
ко излита през предното стъкло и 
се приземява изключително ефект- 


но и реалистично. Самите Коли се 
скапват по най-различни начини и 
невинаги ползването им завършва с 
експлозия - понякога просто дбига- 
телят спира и автомобилът не ис- 
ка да запали повече. Познато, нали? 
Между другото, Всички МПС-та В 
играта имат Вграден GPS и радио 
с цели 18 радиостанции. 


МУЗИКАТА 

Варира от стари руски шлаге- 
ри до Black Sabbath; от Smashing 
Pumpkins до Bob Marley и от В. Kelly 
до В.Е.М... Накратко, тя е разно- 
образна, миксирана е от светоб- 
ноизвестни диджеи и определено 
ще Ви Впечатли. А ако Ви омръз- 
не, Винаги можете да си добавите 
собствени песни. Колкото до 


ЗВУКА, 

поне според мен, нещата са леко 
претупани. Иначе не мога да си 
обясня защо липсват известните 
актьори озвучители от предишни- 
те части, защо готината Мишел 
съвсем спокойно обсъжда Време- 
то, докато Нико с бясна скорост 
размазва невинни граждани Върху 
предното си стъкло, както и защо 
братовчедите Белич си говорят 
ту на английски, ту на руски, ту на 
сърбохърватски. Тези недостатъци 
обаче са дребни на цялостния фон и 
определено се Компенсират от 


ГРАФИКАТА, 
която е умопомрачителна: Колеле- 
тата на колите се огъват страш- 


Петър Събев 


но реалистично спрямо теглото и 
усукването, броните и останалите 
тенекии също изглеждат страхот- 
но, а Времето се сменя (дори хора- 
та носят чадъри, Когато завали). 
Освен това фаровете (има Къси и 
дълги сВетлини) осветяват пътя 
точно като истински, стъклата се 
чупят на хиляди парченца, по Вре- 
ме на стрелба се Виждат хвърчащи 
гилзи, а патроните правят дупки 6 
сградите и автомобилите... има са- 
мо един проблем: тази графика та- 
ка изсмуква силите на компютъра 
Ви, че дори звярът, на който тест- 
Вах играта (четириядрен процесор 
с последно поколение NVIDIA и 4 СВ 
ВАМ), изглеждаше като безпомощ- 
но малко Котенце. Накратко: заб- 
равете да играете СТА IV на стар 
компютър. Наистина! За сметка на 
това пък щастливците, които под- 
карат играта, ще могат да се на- 
сладят на невероятен 


МУЛТИПЛЕЙЪР, 

Включващ до 8 отбора (с до 32 
играчи), koumo могат да играят 
както 8 комбина, така и един сре- 
щу друг 8 най-различни дисципли- 
ни: състезания с Коли, стражари и 
апаши, „надкрадване“, deathmatch и 
др. Накрая искам да обърна Внима- 
ние и на 


ОПАКОВКАТА 

на играта, Която силно ме Впе- 
чатли. Заедно със стандартното 
ръководство и двете ОМО-та ug- 
Ва и подробна Карта на Liberty City 
с плакат на гърба, а също така и 
допълнителен наръчник по оцелява- 
не, Включващ подробна информация 
и за Видеоредактора и социалния 
Клуб на Rockstar. Въобще СТА ІМ е 
доста добре изпипана игра (макар 
че Вече се появиха първите пробле- 
ми и пачове). Препоръчвам я силно 
и ще си позволя още Веднъж да из- 
цькам с език: пази игра може да е 
много хубава, но изискванията й са 
за компютър от 2010 г. 


Е пееСТЕПЯЙДИТЕ 


С НЯМАПИ ЧУВСТВО ЗА) УМОР: 


В добрите стари Времена на Конзол- 
ните Войни, когато успехът на Конзоли- 
те се оценяваше от хитовите ексклу- 
зивни заглавия, Зопу пусна с пълна пара 
печатницата за пари с Криминалния 
симулатор Grand Theft Auto З, чиито из- 
дания докарваха на Rockstar и Sony mu- 
лиони продажби. Microsoft, чиято Конзо- 
ла Xbox тепърва прохождаше, отчаяно 
се нуждаеше от свой Клонинг на СТА. 
Решени да завземат и противниковия 
лагер, ТНО са склонни Към експеримен- 
ти - ето защо докато Конкуренцията 
Все още се мъчи да Копира оригинала, 
ТНО изненада Всички с пародията на 
жанра Saints Row. Успешната формула 
на ОТА, В Която закоравял престъпник 
сее смърт по улиците на огромен град 
с оръжие В две ръце и четирите гуми 
на откраднато Возило, се оказа заре- 
дена с експлозивна доза мръсен хумор и 
расистки изцепки, повече екшън извън 
автомобила и цял Куп миничгри, зала- 
гащи на забавната страна на ганг- 
стерския живот kamo декорацията на 
бандитския щаб например. Геймърите 
обаче побързаха да обвинят Saints Row 
В опит да се „издош свещената kpa- 
Ва“ на Rockstar и дори мултиплейърът 
и шантавият сюжет не успяха да й 
спечелят признание. Saints 

Row 2 няма намерение да 
повтори грешките на своя 
предшественик. Докато В 
СТА 4 Rockstar залага на 
главозамайващия pe- 
ализъм, авторите от 
Бх Volition дават пълна 
= Воля на шантаво- 
7. то си Въображение 
и болен хумор, за 
да създадат най- 
скандалния, немо- 
рален и адски за- 


баВен гангстерски екшън, появявал се 
на телевизионния, а и на компютърния 
екран - Saints Row 2. Акцентът В npo- 
дьлжението е на свободата да твори- 
те неописуем хаос с неповторим стил - 
от това да избиете цял Квартал с пре- 
минаващ Камион до това да заслужите 
ДарВинова награда с най-малоумния (и 
успешен) опит за самоубийство! 

В Края на първата Saints Row Hawu- 
ят гангстер герой - младеж, попаднал 
8 редиците на бандата на „СВетците“ 
и изачгнал се до неин главатар, бе на 
път да почука на райските Врати, след 
Като пострада В експлозия на собст- 
Вената си яхта. Пет месеца обгорени- 
ят му труп бере душа В затворническа 
болница, преди да излезе от Кома и да 
получи рядката Възможност да участ- 
Ва 8 пандизчийския Вариант на шоуто 
„Пълна промяна“, В което Килийни хи- 
рурзи се надпреварват да превърнат 
парче изпечено месо В мечтания от 
Вас образ на Красавец или изрод, който 
някога сте искали да бъдете - от голо- 
глав „чикано“ мексиканец с татуировки 
по цялото тяло до червенокоса дебела- 
на с пиърсинг. Ако по Време на играта 
промените Вкуса си за Външен Виа, по 
Всяко Време можете да похарчите цяло 
състояние, за да променяте своя герой 
с нови, отключени от мисиите лица, 
аксесоари, дори стил на поведение и 
цбетисти улични реплики. Артистич- 
ният стил на Saints Row 2 силно за- 
лага на шантавите, комични форми и 
крещящи цветове, Което ще зарадва 
пънкарите по душа и Всички останали, 
koumo не приемат криминалния живот 
на сериозно. По-късно задълбоченият 
редактор ще Ви позволи да декорирате 
щаба на своята банда, да тунинговате 
японския звяр В гаража, дори Външния 
Вид на проститутките, които ще фи- 
нансират действията Ви. Веднага щом 
сте доволни от своето ново „аз“, може- 
те да се отблагодарите на американ- 
ската затВорничесКка система, Като 
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положите началото на бунт и избягате 
от затвора - една нелека първа мисия, 
лишена от типичния tutorial и способна 
да обърка начинаещия гейм гангстер. 
Справите ли се обаче, ще се окаже- 
те на улиците на Стилуотьр, чийто 
дизайн е Вдъхновен от престъпните 
квартали на Чикаго и Детройт и koge- 
то бандата на „Светците“ е претьр- 
пяла пълно поражение след залавянето 
Ви. Четири нови банди са си разпреде- 
лили Вашата територия - гологлавото 
арийско братство, чийто лидер Маеро 
е обезобразен от радиоактивна тату- 
цровка, безжалостните Вуду жреци от 
„Синовете на Самеди“, които заливат 
улиците с новата Карибска дрога Loa 
Dust, и японските наемни убийци от 
бандата на „Ронините“, пьргуващи с 
най-новите МРЗ плейъри u оръжейни 
технологии. Зад тях обаче се Крие ис- 


тинският Ви Враг, отрепките, на които 
дължите своя петмесечен престой 8 na- 
зарета - гангстерската Корпорация „Ул- 
тор“ (ето до какво Води бизнесът с улич- 
на мода и евтин рап - банди с фирмено 
управление), Която управлява с железен 
юмрук престъпността В града и държи 
полицията и съдебната Власт В малкия 
си джоб. Всяка една от бандите разчита 
на своя „Респект“, за да властва над сВво- 
ята територия - статистика, измерва- 
ща бойната й мощ и брой последовате- 
ли. За да ги победите, просто трябва да 
ги посетите и да си вземете малко Рес- 
пект назаем. Обикновено сеейки смърт 
и олово по пътя си. Звучи лесно? Така е! 

Как ще подходите В нажежената улич- 
на война, зависи изцяло от Вас. Volition 
нямат готово решение на проблема и 
наместо това оставят Вие да изберете 
своя стул на игра и подход В забавната 
хаотична ситуация, В Която се нами- 
ра престъпността В Стилуотьр. Saints 
Row 2 се отличава от Конкуренцията 
с ненадмината свобода на действие - 
за разлика от поредицата СТА, Където 
играчът получава достъп до нови Кбар- 
тали с напредване В играта, Всяко едно 
кътче от Стилуотър е достъпно още 
от самото начало. Геймплеят на играта 
също е нелинеен и освен няколко дребни 
напътствия от страна на Ключовите 
съюзници на Вашата банда, цялото бо- 
гатство от мисии и забавни предизвика- 
телстВа е налице по Всяко Време. Дори 
провалът В някоя от тях не Води до загу- 
ба В играта - Винаги можете да ги npe- 
играете наново до успешен финал. Миси- 
ите В играта не се отличават с особено 


разнообразие, но са „облечени“ В изклю- 
чително забавни кинематографични сце- 
ни, В които хапливият хумор и скандални 
расови изцепки се редуват Като боксови 
удари, докато не паднете В нокаут от 
смях. Повечето от тях се свеждат go 
изненадващи атаки срещу цели на про- 
тивниковите банди или улични каскади 
с експлозивен финал. ТоВа е доста по- 
забавно, отколкото звучи, понеже Всеки 
един елемент от бойната система на 
Saints Row 2 е изпипан до блясък, nompa- 
чен от няколко дребни бъгови петънца. 
ОсВен престрелките с арсенал от ули- 
чен патлак до Всепомитащ гранатомет 
сериозно преработена 8 новата игра е и 
системата за ръкопашен бой. Вече мо- 
же да нанасяме силни удари чрез задър- 
жане на бутон за атака за секунда-дбе, 
а почти Всяко подръчно средство от 
стол 8 бара до пожарогасител може да 
се превърне 8 импровизирано оръжие Във 
Вашите ръце. Няколко бойни стила са 
достъпни В играта, Всеки със собствени 
комбинативни атаки, Като чрез изпълне- 
ние на мисии ще можете да отключвате 
нови атаки, които сериозно разнообразя- 
Ват иначе монотонното блъскане Върху 


Клавиатурата. Никоя игра не може да се 
нарече Клонинг на СТА, ако не предлага 
яростни преследвания и престрелки с 
автомобили и Saints Row не разочарова - 
броят превозни средства Включва не 
само автомобили и Камиони от Всеки 
познат Вид, но и състезателни мотори 
и Военни хеликоптери! ЕдинстВен недос- 
татък на мисиите е, че някои от тях са 
тягостно дълги и шансът да се прова- 
лите с грешка В решителния момент е 
доста голям. На много места В мисиите 
са разположени чекпойнт точки за запис, 
Което позволява да продължите оттам, 
без да рестартирате, но Все пак се при- 
готВете да записвате по-често. 
Животът В Стилуотър никога не за- 
мира, дори Когато престрелките спрат. 
Ако мисиите В играта 6 един момент 
Ви дотегнат, трудно ще я оставите на- 
страна заради страхотните минцигри, 
които са толкова оригинални и забав- 
ни, че често засенчват основната игра. 
Миницгрите В Saints Row 2 са разделени 
грубо В ове групи: Activities - странични 
сюжетни линии с най-вече забавен харак- 
тер, и Distractions - цели и предизвикател- 
ства, с Които можете да се заемете Във 
Всеки един момент дори ако изпълнявате 
някоя Важна мисия. Volition ненапразно 
се хвалят, че Saints Row 2 е построена 
именно около тези „действия“ и „отКло- 
нения“, и очакват повечето играчи да 
се нахвърлят направо на тях, Вместо да 
следват сюжета на играта. Fight Club е 
„дейност“, Взета директно от Книгата 
на Чък Паланюк и ще Ви Вкара В подземна 
мрежа от бойни клубове, пълни с изверги 
и отрепки, Които се пребиват от бош за 


справяне със стреса. Ако системата за близък 
бой Ви се стори интересна, но повечето мисиц 
изискват огнестрелна мощ за успешно справяне 
с Врага, там ще можете да си начешете юмру- 
ците срещу бойци от Всички банди В играта. 
FUZZ е името на телевизионно шоу, разкриващо 
пред зрителите тежкия делник на полицаите 
В Стшлуотър, но никой от местния полицейски 
отдел няма намерение да застане пред Камера. 
Авторите на шоуто са готови на Всичко - дори 
да хванат някой бандит от улицата и да го об- 
лекат В униформа. Поемайки тази дейност, ще 
можете да преминете от другата страна на 
закона - със значка на ревера ще имате хиляди 
Възможности да избивате бандюги по улиците 
на града и дори да Ви похвалят за това! В друга 
подобна мисия ще Влезете В ролята на бодчгара, 
който трябва да пази местна рап звезда от оз- 
Верели фенове. И ако да се правите на полицай и 
охрана не Ви задържи дълго, то Колко пари ще mo- 
жете да спечелите на гърба на нещастните шо- 
фьори по улиците на Стилуотър, ако се хвърляте 
под автомобилите им и после ги заплашвате със 
съдебно дело? Insurance Fraud Ви позволява имен- 
но това - да инсценирате улични произшествия 
и така да финансирате сВоцте престъпни дела. 
Сред останалите дейности ще срещнем дори и 
„секс игра“, която няма нищо общо с „Горещото 
Кафе“, което извади СТА: Зап Апагеаѕ от магази- 
ните и докара огромни загуби на ТНО - но прави 
чест на издателя, че иронизира това събитие 
по доста забавен начин. Diversions са предизвика- 
телства, Които можете да извършите по Всяко 
Време - от това да застреляте някой В слабини- 
те или главата, да го бльснете с автомобил или 
да го пребиете с пощенска Кутия - Всички тези 
постижения на криминалната мисъл се Възна- 
граждават с нови отключени елементи и аксесо- 
ари за Вашия герой. Други Distractions Включват 
извършване на Каскади със спортни автомобили 
или мотоциклети, хвърляне на хора срещу профу- 
чаващ автомобил или спечелване на гражданите 
на своя страна, като ги защитаВвате от Hanaga- 
щи ги бандити. Награждават се дори самоубий- 
стВени каскади Като разбиване на автомобил В 
покрива на сграда - стига да отКриете Как да се 
доберете дотам. Количеството постижения 8 
upama надхвърля 200 и часовете, които трябва 
да Вложите, за да се доберете до Всичките, са 
може би два пъти повече. 

Мултиплейърът бе онази геймплей опция, Ко- 
ято позволи на първия Saints Row да изпъне едни 
гърди пред шедьовъра на Rockstar и макар guc- 
танцията да е скъсена, Saints Row продължа- 
Ва да предлага по-доброто онлайн изживяване 
спрямо СТА. Черешката на Върха на тортата е 
Со-Ор режимът - заедно с приятел можете да 
играете определени по-сложни мисии от сюже- 
та на играта или да се забавлявате В различни 
„действия“ и „отклонения“. В кооперативен pe- 
жим Saints Row 2 е напълно различна игра - бро- 
ят и силата на противниците биват увеличени, 
за да балансират играта, а много мисии могат 
да бъдат решени по нов оригинален начин. Някои 
действия, като Insurance Fraud например, изис- 
Кват да имате приятелче, което да Ви хвърли 
под Колелата на преминаващ камион, за да уда- 
рите джакпота В съдебната зала! 

Технически Ѕаіпіѕ Ноуу 2 изглежда и звучи Ка- 
то заглавие, което няма нито е мултимилионния 
бюджет на Rockstar, нито се стреми да променя 
представите ни за фотореалистична графика. 
Играта нито е Красива, нито анимирана добре, 
но на Кого му пука! Стилуотър е Дисниленд на 
престъпността, измамно Колоритен и жизнера- 
достен на фона на хаоса и стотиците жертви, 
koumo умират по улиците му, и идеално пресъз- 
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дава хапливата социална пародия, за- 
ложена В играта. Самите персо- 
нажи са моделирани с лек ани- 
мационен стил, на моменти 
напомнящи повече на Sims, 
отколкото на улични бан- 

дити, а движенията им са 

резки и хиперболизирани - 

никакъв помен от реализъм 

няма да откриете В игра- 
та! Понякога щурите сцени 
и шантаВи Костіо- 
ми напомнят на 
Postal без дебе- 
лашКия moa- 
летен хумор. 

Автомобили- 
те прелитат 


о! 
о 
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с лудешки скорости, оръжията 
сипят олово ВъВ Въздуха без 
презареждане, а експлозиите 
дори на евтин форд са тол- 
кова мощни, сякаш задният 
багажник е пълен с тротил! 
Всички съставки за един за- 
баВен екшън са налице и нито 
за миг няма да се отпуснете от- 
егчено на стола - от бягството 
от затвора В самото начало до 
финалния Край. Музиката е по- 
пълнена с познати и не толко- 
Ва познати Класически поп и 
рап парчета от 80-те - шумна, 
динамична и Кипваща Кръвта, 
докато адреналинът Ви тресе 
пред монитора - Въобще ек- 
шьн идилия с много смях и по- 
бъркани ситуации. Вярно, ще 
срещнете редица техниче- 
ски несъвършенства и някои 
бедни на обекти локации, 
koumo подсказват, че uz- 
рата Все пак се е борила с 
ограничен бюджет, но те- 

зи дребни недостатъци не 
могат да отне- 

мат отлич- 
ната оценка, Ф 
Която играта 
заслужава. 
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Звук +444+444444, 
Музика ++444++44+ 
Геймплей 444444444 


Удоволствие 4444444444 


Процесор: 2,8 GHz 
Памет: 1 Гбайт (2 Гбайта за Vista) 
Видеокарта: 256 Мбайта 


с поддръжка на DirectX 9.0с 


Дисково пространство: 


Кой Каза, че ЕА произвеждат само 
боклуци? Кош смее да твърди, че та- 
зи Компания е нарицателно за лаком 
паразит, живеещ от славата на ми- 
нали заглавия, смучейки паричките на 
феноВете на франчайза (без значение 
от името на последния) с нескончаема 
поредица от продължения, лишени от 
Всякаква оригинална мисъл? Добре де, 
и аз бях на това мнение до скоро. По- 
сле излезе Dead Space. 

Да си гоВорим, че играта е нещо 
принципно невиждано Като геймплей, 
няма смисъл. Защото не е нищо та- 
кова. Но с презентацията, стила и 
цялостната си реализация е на сбет- 
Линни години пред Конвейерната про- 
дукция на ЕА. 

На първо място следва да споме- 
нем 


представянето 

Колко заглавия могат да се похва- 
лят, че презентацията им е реализи- 
рана с помощта на пълнометражен 
филм и уеб Комикс? Вярно, Въпросни- 
ят пълнометражен филм, Който слу- 
жи Като prequel (или Въведение по 
нашенски), е анимационен, но това по 
никой начин не повлиява отрицателно 
на цялостното Впечатление. Напро- 
тив - 8 комбинация с комикса допри- 
нася за едно много солидно потапяне 
В атмосферата на игралния свят и 
контрастира приятно с почти фото- 
реалистичната (на моменти) графика 
на играта. 

Освен това наличието на филм и 
Комикс по темата до голяма степен 
освобождава авторите от необходи- 
мостта да Ви запознават 8 началото 
на приключението с основните сьби- 
тия В макрорамката на света, поради 
Което историята може по-спокойно да 
се Концентрира Върху основните неща, 
а именно историята на Вашия герой. 


7,5 Гбайта 
ОС: Microsoft Windows ХР SP2 или Vista 


Ho нека ga започнем om филма. 
Dead Space: Downfall представлява go- 
бре реализирана анимация с прилични 
30 ефекти, Вмъкнати на подходящите 
места. Качеството на продукцията 
е изненадващо Високо за заглавие от 
типа direct to ОМО и Като цяло има ce- 
риозни изгледи да допадне не само на 
почитателите на играта, но и на фе- 
новете на пълнометражната анима- 
ция, стига последните да имат под- 
чертан афинитет Към survival horror 
истории, Въртящи се около разчленя- 
Ване на хора и човекоподобни (В някак- 
Ва степен) същества с помощта на 
зъби, нокти, шипове u разнообразни 
режещи инструменти. 

Историята е далеч по-дълбока от 
това и на макро ниво Включва цялата 
човешка раса, Която е напреднала В 
развитието си дотолкова, че е съзаа- 
ла Колонии на множество планети из 
космоса, но Въпреки напредъка си ни- 
Кога не се е натькВала на друга форма 
на живот. Попадала е обаче на арте- 
факти, свиудетелстващи, че някога Be- 
роятно е имало такъв... 

Та на една от гореспоменатите 
Колонии, съществуваща с единстбе- 
ната цел да извършва минни опера- 
uuu, свързани с добив на суровини, е 
отКрит рядък извънземен артефакт 
с потенциално КлючоВо значение за 
Водещата Към момента религия на 
Земята (за Която не научаваме мно- 
го, освен че наличието на извънзем- 
ни артефакти очевидно е дълбоко 
залегнало В нея), Което довежда до 
изпращането на Космическия Кораб 
„Ишимура“ на локацията с цел изваж- 
дане на артефакта и транспорти- 
рането му на Земята. Естествено, 
Всичко се освинва, защото артефа- 
Ктьт се оказва забит там с опре- 
делена цел, Която няма да издавам, 
за да не разваля удоволствието от 
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филмчето на евентуално заинтере- 
сованите страни. Нещата на миКро- 
ниво бързо се свеждат до Касапница 
с Костни остриета и миньорсКи ин- 
струменти. 

Ценни подробности за случилото 
се намираме и В Комикса, достъпен 
напълно безплатно В сайта на игра- 
та, но него нямам намерение да раз- 
казвам, а и се преглежда значително 
по-бързо от филма. 


Играта 

Играта започва Веднага след Края 
на филма, а именно с пристигането на 
спасителния Кораб, изпратен да раз- 
бере Какво се е случило с „Ишимура“. 
Кораб от този Клас не изчезва току- 
така, особено ако е натоварен с Ва- 
жна религиозна мисия. При мъртВеш- 
Кото мълчание й от Комуникационни- 
те системи на Кораба и миньорската 
колония екипажът на спасителния съд 
няма друг избор, освен да отиде да по- 
разгледа отблизо. И Кошмарът започ- 
Ва отново... 


Графика 

В графично отношение Dead Space 
е едно от най-безапелационно Краси- 
Вите заглавия 8 жанра survival horror, 
а и сред Компютърните игри изобщо. 
Героите са с превъзходно изпипани мо- 
дели, а декорите, изборът на цветове 
и цялостната атмосфера са просто 
зашеметяващи. По принцип не съм 
склонен да сипя суперлативи, но имен- 
но графиката и създаваната от нея 
специфична атмосфера ме грабнаха В 
началото, тъй Като по принцип не obu- 
чам този тип игри. Опустошеният Ко- 
раб изглежда достоВерно (доколкото 
е Възможно да давам подобни оценки, 
при положение, че представата ми за 
достоВерност е изградена Въз основа 
на филми със сходни сюжети), а моде- 
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лите на чудовищата Визуално Комби- 
нират най-болните фантазии на С!ме 
Вагкег (Опауіпо, Јегісһо и филмите от 
поредицата Hellraiser) с тези на сьзда- 
телите на Silent НІЇЇ. 

Много добро Впечатление прави 
интеграцията на Всякакви НИО-оВе 
В самите персонажи/оръжия/машини, 
Както и решението Комуникацията 
да се осъществява чрез холограми, 
Което премахва необходимостта от 
наличие на подобни изкуствени еле- 
менти по ръбовете на екрана и задъл- 
бочава потапянето В игралния свят, 
Като допринася неимоверно Към am- 
мосферата. 


Звук 

ЗВукът традиционно е един от 
елементите, Коцто не Коментирам 
подробно, защото съм повече Визуа- 
лен тип, но звуковото оформление на 
Dead Space заслужава няколко думи. 
Впечатляващо озвучени гласове, kou- 
то обаче бледнеят на фона на оста- 
налото озвучаване. Рядко съм се на- 
тъквал на заглавие, В което звуците 
от околната среда (или отсъствието 
им) по такъв начин да допринасят за 
цялостното преживяване, и няма ни- 
как да преуВелича, ако Кажа, че именно 
звуците станаха основна причина на 
няколКо пъти да подсКоча на стола си, 


докато играех. От друга страна, ни- 
Кой не ме е Карал да играя на тъмно и 
със слушалки... 


Геймплей 

Геймплеят Вероятно е най-слабата 
страна на заглавието, а това само 
по себе си говори доста, защото по- 
следният е много над средното ниво. 
Създателите на играта Ви поставят 
В кожата (8 костюма, ако трябва да 
сме точни) на Isaac Clarke (името е 
комбинация от имената на двама от 
бащите на фантастиката - Айзък 
АзимоВ и Артър Кларк), Който е един 
от членовете на спасителния Кораб. 
Решаването на сравнително елемен- 
тарни загадки се редува с изследване 
на призрачния кораб и изтребване по- 
средством разчленяване на огромни 
количества гадове. Както Вероятно 


сте се досетили, Въпросните гадове, 
обобщени под името Некроморфи, uz- 
раят ролята на Вездесъщите зомбита 
8 традиционния survival horror. Това са 
странни създания с извънземен процз- 
ход, създадени на база човешки труп, 
и са сравнително трудни за убиване с 
традиционни средства, Което налага 
буквалното им (и брутално) разчленя- 
Ване на парчета с помощта на различ- 
ни инструменти. В интерес на исти- 
ната изгарянето им също е допустим 
начин да се отърВете от тях (наред 
с още няколко не особено ефективни 
способа), но пък е далеч по-малко за- 
бавно, поне според мен. 

С цел подобряване на шансовете 
за оцеляване на Isaac на Кораба може- 
те да правите разнообразни подобре- 
ния на Костюма и наличното Въоръже- 
ние, както и да разчитате на някол- 
Кото Вградени „способности“, koumo 
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позволяват местене на предмети от 
разстояние или забавяне на Времето 
В своеобразен bullet time, Въпреки че 
последният ще бъде ползван далеч по- 
често с мирни цели В Конкретното за- 
главие, отколкото сме сВикнали. 

Некроморфите, от сВоя страна, 
ще се опитват да Ви присъединят 
Към редиците си насилствено по- 
средстВом специфични за Всеки от 
разнообразните им подвидове mak- 
muku, koumo В самото начало се 
свеждат до прикриване сред трупове 
и изскачане В гръб, но бързо нара- 
стВат Количествено. 

Проблемът е, че при цялото си 
разнообразие Въпросните прийоми Все 
пак омрьзват, а търчането из кораба 
става твърде репетативно от Haka- 
къв момент нататък. Като минус мо- 
гат да се посочат и някои проблеми 
с управлението, очевидно наследени 
от Конзолната Версия на играта, но 
последните са налични В заглавието 
В значително по-малка степен, откол- 
Кото В повечето игри, излизащи едно- 
Временно за РС и Конзоли. 

Dead Space е необичайно силно за- 
главие, Което е задължително за фено- 
Вете на този тип игри. Ако спадате 
към тях и сте го пропуснали покрай 
Коледните празници, сега е моментът 
да поправите грешката си! 


Графика ННЯ 
Звук 499-644-646 
Музика +4+4444444+4 
Геймплей | 0666646644 


Удоволствив ПП (( 1 


Процесор: 3 GHz 

Памет: 1 Гбайт (2 Гбайта за Vista) 

Видеокарта: 256 Мбайта - е. 
с поддръжка на DirectX 9.0с 

ДискоВво пространство: 7,5 Гбайта 

ос: Windows 2000/ХР/Мізта 


Нещо става В ЕА. Първо издадоха 
Dead Space, после и ей 4 Dead - две 
добри игри от иначе не особено Кадъ- 
рен разпространител. Вярно, заслуги- 
те за разработката не са техни, но 
Все пак се очертава странна, макар 
и положителна тенденция... 


Историята 

Left 4 Dead е игра без ясно изра- 
зена история. Идеята на авторите 
е заглавието им да бъде Възприето 
като игра по произволно филмово 
заглавие от нароилите се В послед- 
ните години survival horror филмчета 
със зомбита. 

Въпросното желание е ясно изра- 
зено още с началния екран, Където 
набързо, Във формат „киноафиш“, сме 
запознати с главните действащи ли- 
ца... и актьорите, Които ги изпълня- 
Ват. Зомбитата пък са такива В ши- 
рокия, холивудски смисъл на поняти- 
ето - жертва на епидемия, Вместо 
обект на магия Като Класическите 
си роднини. Това»едва ли ще попречи 
на някой да ги Нарича-така... или да 

- 


е 
ги изтребва (при самозащита, раз- 
бира се). 


Графиката 

Графиката е на нормално нибо 
предвид жанра - FPS, предназначен 
за отборна игра. Това предполага 
орязване на някои графични Красо- 
ти за сметка на стабилен и Висок 
framerate, Който може да понесе noa- 
Вата на огромни пьлчища на екрана, 
без сериозни промени В посока на- 
долу. Иначе Казано, ако очаквате да 
Видите нещо по-красиво от Far Cry 
2, няма да стане, но пък гледката В 
никой момент няма да Ви развали ke- 
фа от стрелбата по зомбита, макар 
и някои от терените да изглеждат 
малко постни. Последното е особе- 
но Валидно, ако спрете „филмовия“ 
ефект, поради Което Категорично 
не препоръчвам да го правите, освен 
ако не е наложително. 

Моделите на персонажите са по- 
рядъчно детайлни, а и зомбитата не 
изглеждат никак зле В кратките ми- 
гове, преди да им пръснете главата. 


Звук 

В звуково оформление нещата са 
такива, каквито се очаква от зомби- 
та В един мъртъв град. Нямам пред- 
Вид мизерни (защото зомбитата и 
мизерията някак естествено ВърВвят 
ръка за ръка), а напротив - леко пла- 
wewu, малко подсказващи какво Ви 
очаква напред и B случая с някои от 
персонажите - направо Влудяващи. 
Става Въпрос за Вещицата, Която се 
чува отдалече, но понякога се намира 
трудно. Друг е Въпросът дали искате 
да я търсите. 


Геймплей 
Играта принадлежи Към изклю- 
чително редкия жанр на отборни- 
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me FPS survival horror игри. Аз поне 
за друга подобна He се сещам. Въз- 
можностите, които Ви предоставя, 
Включват играта на до четирима иг- 
рачи срещу пълчищата зомбита или 
разпределянето им на отбори, като 
единият отбор поема ролята на „Ге- 
роите" от ордата на зомбитата. 
Има и опция за самостоятелна игра, 
при която отборът Ви се допълва ав- 
томатично от ботове, но груповата 
опция е далеч по-забавна. И понеже 
малко по-горе споменах „Герои“, ще си 
позволя да представя накратко 


Участниците 8 мероприятието 
„Оцелелите“ (колко и Кои от тях 

ще оцелеят до Края, зависи изцяло 

от способностите Ви) са предста- 

Вени от: 

= Fransis - обсипан с татуировки 
рокер с предпочитания В облас- 
тта на пушките. Не че предпочи- 
танията имат някакво значение, 

но това е оръжието, с Което е 

най-Вероятно да го Видите, ако не 

играете с приятели. 

= Zoey- мацката 8 отбора на хора- 
та - студентка с увлечение Към 
пистолетите (и снайперите В по- 

Късен етап на играта). 
= Louis – афроамериканец костЮ- 

мар, работещ 8 ИТ индустрията. 
= Bill - застарял ветеран от Виет- 

нам, бивша зелена барета с афи- 
нитет към автоматичните оръ- 
жия. 

Изборът на участниците недву- 
смислено говори за тВърдата ре- 
шителност на авторите да превър- 
нат играта 8 перфектното B-movie 
игрово изживяване. Като споменахме 
това, не можем да не представим и 
отбора на гадовете или Както ги на- 
ричаме В случая - „Заразените“: 
= Ордата - група слаби поединично 

противници, koumo обаче имат 

навика да се изсипват Вкупом. 

Отделните й членове са стан- 

дартното „пушечно месо“, Което 

се среща по нивата. Лишени са 


а В 
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от Всякаква индивидуалност и не 
можете да играете с тях. 

= Ловецът (Нипіег) - неблагона- 
дежано изглеждащ тип с Качул- 
ка, които има навика да се д8ижи 
приклекнал и може да изминава 
големи разстояния на един скок, 
за да избяга от противников огън 
или да се метне Върху някой от 
човешките персонажи с цел само- 
разправа. Неприлично бърз. 

= Пушачьт (Smoker) – неприятен, 
постоянно кашлюкащ тип с не- 
естествено дълъг език (15-ина 
метра), който използва, за да из- 
тегля Ком себе си оцелелите, Ка- 
то междувременно трови жерт- 
Вата си. При достигане на Края 
на Жжитейския си път (подпомог- 
нат от Куршум) оставя след себе 
си непрогледен облак дим, свиде- 
телстващ за Вредата от тютю- 
нопушенето... 

= Дебелакът (кръстен от създате- 
лите си Воотег, Вероятно заради 
живописния начин, по Който ekc- 
плодира, Когато умре) - огромен 
индивид, наплюващ играчите с 
маркиращ като цел за зомбитата 
секрет, Което гарантира поява- 
та на орда 8 съвсем скоро Време. 
ОсВен това Въпросният секрет 
заслепява пострадалите, Което 
довежда (докато се опитвате да 
се освободите от противници- 
те) до положението, познато ка- 
то „бой на негри В тъмна нощ“. 

= Танкът (Tank) - огромно горило- 
подобно чудовище от мускули и 
кости, Което разчита изцяло на 
физиката си (както подсказва и 
името) за справяне с „Оцелели- 
те“. Без някакви специални уме- 
ния, но надарено с невероятна из- 
дръжливост. Представлява сери- 
озна преграда... поне докато Вър- 
ху него не се концентрира твърде 
много стрелба. © 


В редиците на „Заразените“ е и 
Вещицата – най-силният персонаж в 
играта, с Който обаче не можете да 


играете (за разлика от предходните 
четири) с цел запазване на баланса. 
Тя ридае безутешно (и дразнещо), 
свита на Кълбо 8 произволна локация 
на Картата, и ако нарушите състоя- 
нието й на ступор, ще Ви се нахвърли 
безпощадно. При наличието на ата- 
ка, която поваля с един удар Всеки от 
играчите, и повече живот от Танка, 
не е трудно да се сетите защо не е 
добре да я безпокоите. © 


Оръжия, аптечки и експлозиви 

Ако сте от отбора на „Заразени- 
те“, майката природа В Комбинация с 
мутацията Ви е дала Всичко необхо- 
димо за оцеляване. Ако обаче сте от 
„Оцелелите“ (или може би трябва да 
го преведем „Оцеляващите“, защото 


Все пак е действие В развитие) - за 
Вас се е погрижила орьжейната uH- 
дустрия. 

Започвате играта с добрия стар 
Сой М1911, който В зависимост от 
предпочитанията ви можете да 90- 
пълните с Картечен пистолет „Узи“ 
или неизвестна по произход пушка от 
тип помпа. Впоследствие оръжията 
търпят развитие и ъпгрейд под фор- 
мата на Втори пистолет, автома- 
тична пушка М16АЗ или помпа Benelli 
МА Ѕирег 90, а ако имате особен афи- 
нитет Към точната стрелба, Веро- 
ятно ще Ви допадне и еквивалентьт 
на снайпер 8 играта - Видег Міпі 14. 

Изборьт по отношение на орьжи- 
ята не е много богат, но 8сяко от 
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тях има определена функция и може 
да се използва със завидна ефектив- 
ност. С Каквото и да стреляте или 
налагате (като алтернативна ата- 
ка) заразените гадове, изстрелите 
В главата са особено... Въздеоства- 
щи. © Ако пушкалата не свършат 
работа, винаги може да се подходи и 
по-грубо с намиращите се из нивата 
коктейли „Молотов“ (за приготвяне 
на „зомби фламбе“) или самоделна 
бомба с трансмитер, Който примам- 
Ва противниковите твари да се скуп- 
чат около него, подобно на слюнката 
на Дебелака... за да им поднесе огне- 
на изненада броени мигове по-Късно. 

Освен това на Ключови локации 
могат да се открият и стационарни 
Картечници. 

Когато оръжията и експлозивите 
Все пак не свършат достатъчно go- 
бра работа и изядете боя, можете да 
разчитате на лечение посредством 
употребата на аптечка или пиене- 
то на обезболяващи. Проблемът е, 
че аптечките са ограничени и се 
намират рядко. Обезболяващите пък 
имат Временен ефект. Добрата но- 
Вина е, че другарчетата Ви по оръ- 
жие могат да Ви лекуват с техните 
консумативи. 

Играта има неограничени Въз- 
можности за преиграване поради 
разпределянето на противниците и 
предметите (аптечки, оръжия, екс- 
плозиви) на случаен принцип из нива- 
та, както и на Възможността й да 
следи действията Ви и да се опитва 
да Ви затрудни. Това е перфектно, 
защото иначе четирите кампании се 
изиграват за малко над два часа. 

Продължителността на геймплея 
В мрежа е практически неограни- 
чена. 

Мястото се изчерпа и затова ще 
приключа накратко - Left 4 Dead е 
перфектно заглавие за феновете на 
отборните FPS (и филми със зомби- 
та). При Все че се натъкнах на някои 
проблеми със стабилността, силно 
Ви го препоръчвам. 


- 
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Графика ++4+4+4+ 
Звук +4444+++ 
Музика 4444 + 
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Полският разпространител Сіїу 
Interactive ни изненада с нещо HO- 
Во В своя арсенал от т.нар. 
бюджетни Компютърни игри. 
Става дума за нобия симу- 
латор на боен самолет от 
Втората световна Война - 
Combat Wings: Ваше ої 
Britain. Като бюджетна игра 
продуктът не е перфектен 
и най-бероятно няма да Впечатли 
закалените В напълно реалистич- 
ните симулатори на други Компа- 
ний геймъри, но пък точно В това 
му се Крие чарът - играта е едно 
добро решение за загуба на малко 
свободно Време, гарнирано с екшън 
и приятни емоции, ако стрелбите 
и пукотевиците могат да се наре- 
кат приятни, Не трябВа да пропус- 
каме и изненад о добрата гра- 

' фика и реализъм при пилдтирането 
на самолет от ерата на Втората 
световна Война, както и доброто 
озвучаване, акомпаниращо цялата 
тази патърдия. 


ИСТОРИЯТА 
Играта не 


га специфич- 
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Процесор: Pentium Ш на 1 GHz 

Памет: 256 Мбайта 

Видеокарта: 64 Мбайта 

Дисково простра - ство: 700 Мбайта 
ж й ар 


Вашите успехи 
шли неуспехи, ис- 
торията не може да 
бъде променена, зато- 
Ва краят Винаги е един 
и същ - нацистите отла- 
гат за неопределено Време 


d покоряването на Англия. 


ДЕРАГА 
В типичния. стил за Въздушни- 


те симулатори на City Interactive и” 


тук управлявате един боен само- 
лет, който е екипиран за Въздушни 
схватки.„Визуално следите опашка- 
та на управлявания от Вас изтре- 
бител и с движение на джойстик 
или мишка го управлявате В Коя 
посока да се движи, по Кои мишени 
да стреля, Както и Какви оръжия да 
ползва. 

Combat Wings: Battle of Britain 
предлага голямо разнообразие om 
самолети, като Всеки един от тях 
има определени характеристики. 
Някои са по-бързи и доста трудни 
мишени, но пък са зле Въоръжени, 
докато други са бавни, тромави, но 
и с повече картечни гнезда. През 
участ от битките Вие 

е то изтре- 


нещо, с Което трябва да се съо- 
бразявате, е загряването. Когато 
картечницата загрее, тя няма да 
може да стреля. 

Друга добра новина е, че Вие ня- 
ма да сте сам 8 борбата срещу на- 
цистите, а ще летите В група от 
по няколко самолета и заедно ще 
трябва да сваляте Вражеските из- 
требители и бомбарди- 


ровачи. Хубавото е, че Когато дос- 
тигнете ранга на Flight Lieutenant, 
ще можете да давате Команди на 
останалите самолети ВъВ Вашата 
формация. И макар да са ограниче- 
ни („Атакуваш“, „Помощ, „Следвай 
ме“ и „Патрулирай!“), В повечето 
случаи те са достатъчни, за да ре- 
шите Възникналия проблем. Освен 
това други самолети често общу- 
Ват с вас или помежду си, правят 
си бъзици един с друг, а пък нем- 
ските самолети дори Ви псуват и 
се заканват! 

Играта си е игра и затова не се 
учудвайте, че ще бъдете хвърлен 
В боя още с пускането на Combat 
Wings: Battle of Britain. Не трябва да 
забравяме, че Bue браните сВоята 
държава, а немците не чакат са 
изпиете следобедния си чай, а на- 
против - направо действат! 

Друго нещо са противниците. 
Заглавието предлага три различни 
сложности и 8 зависимост от тях 
и изкуственият интелект на Вра- 
гоВете Ви е различен. Ако си пусне- 
те най-ниската сложност, нацист- 
ките самолети ще бъдат само 
летящи мишени, които се свалят 
изключително лесно и бързо. Ако 
обичате предизвикателства оба- 
че, нао-Високата сложност е за 
Вас. Там противниковите изтреби- 
тели и бомбардировачи са толкова 
умели, че често е доста трудно да 
предугадите техните маневри и 
посоки, което ги превръща В изклю- 
чително трудни мишени. 

Combat Wings: Ваше ої Britain 
предлага и други интересни мо- 


менти - бом- 
бардиране на ko- 

раби, прехващане 
на бомбардировачи, Ко- 
ито могат да стрелят 
Във Всички посоки и прочие, 
но наред с хубавото трябва 
да кажа и нещо лошо за иг- 
рата. Все пак тя не е безгреш- 
на. ПърВият недостатък, Който 
се набива на очи, е неправилното 
управление с джойстик. Можете 
да очаквате неприятности Като 
неправилно определяне на посо- 
ката, забавяне при стрелба, раз- 
минаване В командите и т.н. Ако 
играете с мишка и Клавиатура, 
със сигурност няма да страдате 


толкова, но Все пак ване 


ча 
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симулатори се играят най-добре 
с джойстик. Вторият неприятен 
момент е, че Combat Wings: Ваше 
ої Britain е кратка игра. Макар да 
предлага 23 мисии, повечето от 
тях са кратки и докато започнеш, 
Вече си свършил. Един средноста- 
тистически геймър може да я изи- 
грае за около един ден без особени 
затруднения. 


ГРАФИКА и ЗВУК 
В графично естество играта 
изглежда много добре. Моделите 
на самолетите са детайлни, 
дшафтът е разнообразен и с мно 
обекти, а повредените самолети 
са много добре анимирани. Водата, 
сВетлинните ефекти и отражени- 
ето на слънцето също са направе- 
ни адроз", Неприятнуте 
моменти В графиката. са обикно- 
Вените и сравнително прости на- 
земни обекти - хангари, дървета и 
други. ЯВно разработчиците не са 
помислили, че някой може да пило- 
mupa ниско и ga Види на какво npu- 
личат. здо се, има и изключе- 


лите, картечноте откоси, Взриво- 
Вете и Виковете са много реалис- 
тични. Гласовото озвучаване също, 
а музиката е изпипана 8 типичния 
стил на филмите за Втората сбе- 
товна Война. 


Като бюджетно ориентирана 
компютърна игра Combat Wings: 
Ваше ої Britain ни предоставя goc- 
татъчно екшън и приятно прека- 
рани часове. Ако искате да се по- 
забавлявате и да разнообразите 
сивото си ежедневие за няколко 
часа, като постреляте и пилотира- 
те самолет от Втората световна 
Война, Combat Wings: Battle ої Britain 
е точно за Вас. Ако обаче cme npu- 
дирчиви за Качество, разнообразие 
и развитие, тогава си потърсете 


друг продукт. 
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Лично за мен историята Ha Mirror's 
Edge прилича на сбъднат сън. Намирате 
се В антиутопичен свят, В Който обще- 
ството е срещу Вас. Тъй като Всички 
граждани са наблюдавани, единствени- 
ят начин да пренасяте забранена или 
лична информация е да заобиколите 
технологията и да ползвате Курцери, 
Които скачат по покривите. Главната 
героиня - Faith – е именно такъв куриер. 
Като резултат постоянно Ви преслед- 
Ват полицаи и корпоративни наемници. 
А Вие просто разчитате на умението 
да бягате много бързо. 


Стил 

Цялото действие се проследява през 
очите на Рай. Много хора Възнегодува- 
ха: „Как може да се играе Във first person, 
при положение, че играта залага на акро- 
батични номера?“ Само няколко минути 
8 света на Митогз Edge ме убедиха Колко 
нелепо звучат думите им. Симулацията 
на акробатиките е смайваща - незави- 
симо дали прескачате ограда, тичате 
по стена, катерите се по Водосточна 
тръба, или се спускате по опъната жица, 
тялото Ви реагира адекватно и вие от- 
лично разбирате какво правите. И преди 
са правени опити тялото Ви да бъде Ви- 
gumo Във first person - но това е първият 
успешен такъв. 

Погледът през очите на Faith има и 
още едно предимство - то е довело до 
нов, невиждан досега начин за разказ- 
Ване на историята. И други заглавия 8 
жанра се опитват да сплетат история 
и геймплей В неделимо цяло. Но тук, тъй 
като дори по Време на си! сцените гле- 
дате през очите на героинята, можете 
почти физически да съпреживеете mo- 
Ва, Което чувства. Тя докосва някого, за 
да се здрависа с него, Върти се неспо- 
койно на мястото си, нервно поглежда 
през прозореца, рови отчаяно 8 Купчина 
разпилени Вещи, прегръща нежно бли- 
зък човек - и Всичко това е толкова 
естествено, сякаш е Взето от Вашия 
собствен живот и е Вкарано 8 играта. 


ча! 


Макар да не управлявате Faith през mo- 
Ва Време, пози подход е В пъти по-смай- 
Ващ и по-адекватен от използвания В 
Half-Life 2. 

Самият град е консуматорска анти- 
утопия, но Вместо да бъдат изобразени 
мрачни и сиви, сградите са чисти, ярки, 
цветовете им са изпълнени с енергия и 
жизненост като самата Рай. (В нача- 
лото на играта е Включена и опцията 
да се оцветява В червено Всичко, Върху 
Което можете да се покатерите или да 
скочите. Аз Като Ветеран я изключих, 
но тя ще е полезна на новаците. Инте- 
ресното е, че тези подсказки напълно 
естествено се вписбат В цветовата 
схема на играта). Накратко, свежата 
боя и огледалните повърхности превръ- 
щат града В една наистина приятна 
глеака. 

Анимациите между мисиите пък са 
нарочно отделени от геймплея. Тези 
филмчета сякаш са правени с flash - 
дВумерни рисунки с изчистена геоме- 
трия. Те също са много приятни, раз- 
движени със старание и с удоволствие 
бих гледал пълнометражен анимационен 
филм, издържан В този стил. 


Мисли бързо! 

Mirrors Edge е най-разнообразната 
и най-богатата откъм движения игра, 
създавана до този момент. Райн Владее 
Всички акробатики на Лара и Принца и 
Към това успява да добави още много 
своц. При това движенията Ви се Bau- 
aam по впечатляващ начин от ускоре- 
нието и засилката, Която трупате с 
течение на Времето. Интересни са и 
комбинациите: например ако натисне- 
те „Клякане“, докато скачате, Faith се 
свива на кълбо Във въздуха и така бод- 
ливата тел от дадена ограда не успява 
да я нарани. Ако натиснете „клякане” В 
момента, В Който се приземявате, тя 
се претъркулва и претърпява по-малко 
щети от падането си. 

Тъй kamo играта е стъпила Върху 
това, че сте беглец, трябва бързо да 
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се ориентирате откъде да минете u 
как. Не обичам да бъда пришпорван и 
си мислех, че това ще ме дразни, но на- 
против, геймплеят ме спечели именно с 
драматичността и шеметната си cko- 
рост. Те ме научиха да разсъждавам по 
нов начин В критичните ситуации. Тук 
има и едно постижение на дизайна: то- 
Ва, че сте преследвани, не създава преч- 
ku да откриете много от скритите В 
играта тайници. 


Конфликт 

Бойните движения са естествено 
продължение на акробатиките, защо- 
то действията на Faith се навързват 
и естествено преливат едно 8 друго. 
Най-много ми харесва зонирането на 
пораженията (можете да удряте про- 
тивниците си В слабините например) 
и това, че може да ги зашеметябва- 
те и обезоръжавате. Забележете, че 
с оръжие 8 ръка Вече не сте толкова 
подвижни - по-добре просто хвърлете 
придобития пистолет В най-близката 
пропаст. Наистина, нямате нужда от 
него. Всяка мисия може да бъде мината, 
без да извършите нито едно убийство. 
АКо използвате само паркур акробати- 
Ки и обезоръжаване на Враговете, mo- 
Ва ще се отчете Като постижение от 
играта. 


Бонус 

Притежателите на РС Версията 
получават допълнителни екстри: ако 
Видеокартата Ви поддържа изчисляване 
на физика, ще се насладите на реалис- 
тично Късащи се знамена, чупещо се 
стъкло и т.н. Има и редица несвързани 
с историята нива и мисии (някои разви- 
Ваши се BoB Виртуален свят), чиято цел 
е просто да изпълнявате акробатични 
номера и да се справяте със специфич- 
ни предизвикателства. 

В заключение, играта си заслужава - 
геймплеят е сравнително оригинален 
и носи със себе си атмосфера, която 
просто трябва да се Види и почувства. 


